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Тема №2.6.«Интерактивные и мультимедийные объекты на слайде»  

 

Цели занятий: изучить со студентами принципы обработки профессиональной 

информации, её визуализацию – представление в виде презентаций, основные 

сведения о работе с презентациями, основные принципы мультимедиа, 

интерактивного представления информации. 
 

Виды занятий: классно-групповые, комбинированные (по проверке знаний, 

умений по пройденному материалу, по изучению и первичному закреплению на 

практике нового материала). 

 

Методы проведения занятий: практические занятия. 

 

Время проведения: 4 ч (2 практич. занятия по 2 часа) 

 

Основные вопросы: 

 

1. Принципы мультимедиа. 

2. Интерактивное представление информации. 

 

Литература: 

 

1. [6 учебник раздела «Основная учебная литература» рабочей программы 

изучения дисциплины]: Л. Л. Босова, А. Ю. Босова, Информатика. 10 класс : 

базовый уровень: учебник / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова, — 6 изд, стер., Москва: 

Просвещение, 2023 — 288 с.— ISBN 978-5-09-103611-4. — Текст : электронный 

//ООО «ЭБС Лань» [сайт]. — URL: https://reader.lanbook.com/book/334910#3, 

глава 5, с.276-286 

 

Примерный расчет времени (по каждому занятию): 

 

1. Вступительная часть – 20 мин. 

2. Основная часть (выполнение практического задания, защита ранее 

выполненных практических работ)  – 60 мин. 

3. Заключительная часть – 10 мин. 

 

Вступительная часть: 

 

 Занятия начать с объявления темы занятия, основных рассматриваемых 

вопросов, времени изучения  темы (нового материала),  перечисление 

литературы, проведения опроса по изученному ранее (пройденному) материалу. 

  

Основная часть: 
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Первый вопрос: Принципы мультимедиа.  
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Второй вопрос: Интерактивное представление информации.  

 

Интерактивное представление — это способ передачи информации, который 

позволяет зрителям взаимодействовать с контентом, активно участвовать в 

процессе его восприятия. Такое представление может включать в себя 

различные элементы, такие как видео, аудио, анимации, графика, текст и другие 

интерактивные элементы. 

Одним из примеров интерактивного представления являются веб-сайты или 

приложения, которые позволяют пользователям проводить определенные 

действия, например, заполнять формы, отвечать на вопросы, выбирать варианты 

ответов и т.д. Такой подход позволяет создать более привлекательный и 

динамичный контент, который активизирует мышление и воображение зрителя. 

Интерактивное представление становится все более популярным и широко 

применяется в различных сферах, таких как образование, маркетинг, 

развлечения, искусство и другие. Оно способствует более глубокому и 

эффективному усвоению информации и созданию более запоминающегося 

впечатления у аудитории. 

2.1. Определение интерактивного представления. 

 

Когда мы говорим об интерактивном представлении, мы обычно имеем в виду 

различные виды визуализации, которые позволяют пользователю 

взаимодействовать с данными и изменять их представление с помощью 

различных действий и инструментов. Например, графические элементы, 

диаграммы, таблицы и графы могут быть использованы для визуализации 

данных и их анализа. 

Один из главных аспектов интерактивного представления — это возможность 

пользователей получать мгновенную обратную связь и видеть результаты своих 

действий немедленно. Например, при взаимодействии с графиком пользователь 

может изменять параметры, добавлять или удалять данные и сразу видеть, как 

изменения влияют на представление данных. 

Интерактивное представление имеет множество преимуществ. Во-первых, оно 

позволяет пользователям глубже погрузиться в информацию и лучше понять ее 

с помощью активного взаимодействия. Во-вторых, это эффективный способ 

представления больших объемов данных, так как пользователь может 

фильтровать и сортировать информацию в реальном времени. В-третьих, это 

помогает пользователям лучше запоминать информацию, так как активное 

участие в процессе обработки данных способствует более полному усвоению 

материала. 
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Интерактивное представление активно применяется в различных областях, 

таких как образование, бизнес, научные исследования и мультимедиа. Оно 

также широко используется в разработке веб-сайтов и приложений для 

повышения опыта пользователей и обеспечения более гибкого и эффективного 

способа работы с данными и информацией. 

2.2. Примеры интерактивного представления. 

 

Еще один пример интерактивного представления — это мобильные приложения. 

Сегодня мобильные устройства стали неотъемлемой частью повседневной 

жизни большинства людей. Мы используем мобильные приложения для 

общения, развлечений, покупок, управления финансами и многого другого. 

Такие приложения позволяют взаимодействовать с информацией и выполнять 

определенные действия прямо с помощью сенсорного экрана нашего 

устройства. Они обеспечивают нам соприкосновение с цифровым миром. 

Другим примером интерактивного представления являются виртуальные туры. 

Сегодня мы можем путешествовать по миру, не выходя из своего дома. 

Виртуальные туры позволяют нам исследовать различные места через 

интерактивные карты, видео и 3D-изображения. Мы можем перемещаться по 

местам, приближаться к деталям и получать информацию о 

достопримечательностях и истории. 

Социальные сети также являются важным примером интерактивного 

представления. Они предоставляют возможность общаться с людьми, делиться 

информацией, фотографиями и видео, просматривать новости и создавать 

контент. Благодаря социальным сетям мы можем активно участвовать в 

общественной жизни, выражать свои мнения и идеи, а также находить 

сообщества с общими интересами. 

3. Преимущества и возможности интерактивного представления. 

 

Интерактивное представление имеет множество преимуществ и открывает новые 

возможности для эффективного коммуникации с аудиторией. В этом разделе 

рассмотрим основные преимущества и функции интерактивного представления. 

1. Увлекательность и вовлеченностью. 

 

Интерактивное представление способствует увлекательности и вовлеченности 

аудитории. Зритель активно участвует в процессе получения информации и может 

взаимодействовать с контентом. Это создает привлекательную и позитивную 

атмосферу, что повышает интерес и внимание к представляемому материалу. 

2. Интерактивность и индивидуализация. 
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Интерактивное представление позволяет настраивать содержание и форму 

контента в зависимости от потребностей и предпочтений конкретного 

пользователя. Это создает возможности для персонализации информации и 

адаптации к нуждам разных аудиторий. Кроме того, пользователь может 

взаимодействовать с контентом, выбирать опции, задавать вопросы и получать 

индивидуальные ответы или рекомендации. 

3. Лучшая понятность и запоминаемость. 

 

Интерактивное представление может помочь улучшить понимание и запоминание 

информации. Вместо пассивного просмотра или прослушивания, пользователь 

самостоятельно осваивает материал, что способствует глубокой обработке 

информации и запоминанию. Визуальные и звуковые эффекты, анимации, 

интерактивные задания и игры помогают создать благоприятную среду для 

обучения и запоминания. 

4. Возможность мгновенной обратной связи. 

 

Интерактивное представление позволяет получать мгновенную обратную связь от 

аудитории. Пользователи могут оставлять комментарии, задавать вопросы, 

делиться своим мнением или результатами выполнения заданий. Это создает 

возможности для диалога и взаимодействия между автором и аудиторией, что 

способствует обмену опытом и углублению знаний. 

5. Гибкость и масштабируемость. 

 

Интерактивное представление поддерживает гибкость и масштабируемость 

контента. Можно добавлять новые элементы, обновлять информацию или 

расширять функциональность без необходимости создавать полностью новое 

представление. Это позволяет адаптироваться к изменяющимся требованиям и 

добавлять новый контент в уже существующую платформу. 

В итоге, интерактивное представление является эффективным и увлекательным 

способом коммуникации, который позволяет лучше взаимодействовать с 

аудиторией, индивидуализировать информацию, улучшать понимание и 

запоминание, получать обратную связь и легко масштабировать контент. Эти 

преимущества открывают новые возможности для обучения, презентации, 

развлечения и других сфер деятельности. 

Заключительная часть (по каждому занятию). 

1. Закончить изложение материала. 

2. Ответить на возникшие вопросы. 

3. Подвести итоги занятий. 

4. Дать задания на самоподготовку (домашние задания).  
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   Задание на самоподготовку (домашние задания): 

1. Детально проработать, законспектировать материал занятий. 

2. Подготовиться к опросу по пройденному материалу, защите ранее 

выполненных практических работ. 


