
Средства управления локальными ресурсами компьютера. 

Управление реестром. 

Системный реестр Windows - это большая база данных, содержащая в себе сведения о 

конфигурации и настройках операционной системы. Это ее основная составляющая. 

Проще говоря, именно отсюда  берет Windows информацию о том, какое приложение запускать 

при клике мышкой на файле или какие действия выполнять при запуске различных программ. 

 

Системный реестр  имеет древовидную структуру, которая почти одинакова для всех 

Операционных Систем Windows. 

 

Основные Ветви (разделы) Реестра: 
 

HKEY_CLASSES_ROOT (HKCR). 
В данной ветви содержится информация о типах файлов, зарегистрированных в Windows. 

Данные этой ветви нужны при открытии файлов по двойному щелчку мыши или операций drag-and-

drop. 

 

HKKEY_CURRENT_USER (HKCU). 
 

Здесь хранятся настройки персональной оболочки пользователя, который входит в 

операционную систему (меню «Пуск», рабочий стол и т. д.). 

 

HKEY_LOCAL_MACHINE (HKLM). 
В этой ветви хранится информация о программном обеспечении, установленном на компьютере, 

его настройках и драйверах. Кроме этого здесь содержится такая информация, как тип шины 

компьютера, общий объем доступной памяти, список загруженных в данный момент времени 

драйверов устройств, а также сведения о загрузке Windows. 

 

HKEY_USER (HKU). 
В отличие от раздела (HKCU) здесь хранятся настройки системы Windows, единые для всех 

пользователей. 

 

HKEY_CURRENT_CONFIG (HKCC). 
Этот раздел содержит в себе информацию о профиле оборудования, используемом локальным 

компьютером при запуске системы. Профили оборудования позволяют выбрать драйверы 

поддерживаемых устройств для заданного сеанса работы. 

При установке различных приложений в реестре, как правило, создаются новые записи. Иногда 

после удаления программ с компьютера ключи этих программ из реестра не удаляются. В некоторых 

случаях это делается специально, чтобы при следующей установке приложения не пришлось опять 

ее настраивать, т.к. настройки уже имеются в реестре. Но бывает и так, что ключи удаленной 

программы остаются в реестре из-за неправильной работы программы удаления. 

Чем больше таких записей о несуществующих программах, тем больше времени затрачивается 

системой на просмотр системного реестра. 

 

Управлять реестром и редактировать его можно специальной программой, которая находится в 

системной папке Windows\System32 и называется regedt32 либо regedit.exe. Существуют, так же, и 

другие редакторы реестра сторонних разработчиков. 

Редактор можно запустить с панели задач. Для этого нужно нажать сочетание клавишь Win+ и 

dаоявившемся окне ввести regedit. 

Управление реестром Windows с помощью PowerShell 

PowerShell еще с самой первой версии предоставляет администратору большой набор инструментов 

для взаимодействия с системным реестром Windows. При желании, все типовые операции по работе 

с реестром можно выполнять не из интерфейса старого-доброго Regedit, или утилиты reg.exe, а из 

командой строки PowerShell. А в различных скриптах и сценариях он бывает вообще незаменим. В 



этой статье мы рассмотрим, как с помощью PowerShell  создавать, редактировать, удалять ключи и 

параметры реестра Windows, выполнять поиск и подключатся к реестру на удаленном компьютере. 

Содержание: 

 Навигация в реестре с помощью PowerShell 

 Как изменить значение параметра реестра 

 Как создать новый раздел (ключ) или параметр реестра 

 Удаление раздела или параметра реестра 

 Как переименовать ключ или параметр 

 Поиск в реестре с помощью PowerShell 

 Удаленный доступ к реестру с помощью PowerShell 

Навигация в реестре с помощью PowerShell 

Работа с реестром системы в PowerShell похожа на работу с обычными файлами на локальном диске. 

Выведем список доступных дисков: 

get-psdrive 

 

Как мы можем наблюдать, встроенный провайдер позволяет получить доступ к содержимому двух 

веток реестра: HKEY_CURRENT_USER (HKCU) и HKEY_LOCAL_MACHINE (HKLM). Ветви 

реестра адресуются, аналогично дискам (HKLM:\ и HKCU:\). К примеру, чтобы перейти в корень 

ветки HKLM выполните: 

cd HKLM:\ 

Перейдти к конкретной ветке реестра (к примеру, отвечающей за настройки  автоматического 

обновления драйверов) можно с помощью команды  Set-Location (короткий псевдоним sl) 

Set-Location -Path HKLM:\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\DriverSearching 

Выведем содержимое ветки: 

dir или Get-ChildItem 

Откроем эту же ветвь в редакторе реестра. Как вы видите, последняя команда вывела только 

информацию о вложенных ветвях, но не о параметрах текущей ветки. 



 

Дело в том, что с точки зрения PowerShell ветвь реестра (ключ) является  аналогом файла, а 

параметры, хранящиеся в данном ключе реестра – свойствами этого файла. 

Поэтому, чтобы получить параметрам, находящимся в данной ветке,  воспользуемся командлетом 

Get-Item: 

Get-Item .или Get-Item -Path HKLM:\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\DriverSearching 

 

Ключ DriverSearching имеет только один параметр – SearchOrderConfig со значением 0. 

Чтобы обратится к конкретному параметру ключа, используется командлет Get-ItemProperty. К 

примеру, присвоим содержимое ветки некой переменной и получим значение конкретного 

параметра: 

$DriverUpdate = Get-ItemProperty –Path 

“HKLM:\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\DriverSearching” 

$DriverUpdate.SearchOrderConfig 

Мы получили, что значение параметра SearchOrderConfig равно 1. 

Как изменить значение параметра реестра 

Чтобы изменить значение данного параметра, воспользуемся командлетом Set-ItemProperty: 

Set-ItemProperty -Path 'HKLM:\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\DriverSearching' -Name 

SearchOrderConfig -Value 0 

Проверим, что значение изменилось: 

https://winitpro.ru/wp-content/uploads/2017/02/registry-editor.jpg


Get-ItemProperty -Path 'HKLM:\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\DriverSearching' -Name 

SearchOrderConfig 

 

Как создать новый раздел (ключ) или параметр реестра 

Для добавления новой ветки реестра, воспользуемся командой New-Item. Создадим новую ветку с 

именем NewKey: 

$HKCU_Desktop= "HKCU:\Control Panel\Desktop" 

New-Item –Path $HKCU_Desktop –Name NewKey 

 

Для созданной ветки добавим новый строковый параметр с именем SuperParamString и значением 

file_name.txt : 

New-ItemProperty -Path $HKCU_Desktop\NewKey -Name "SuperParamString" -Value ”file_name.txt”  -

PropertyType "String" 

Убедитесь, что в реестре появился новый ключ и параметр. 

 

Удаление раздела или параметра реестра 

Удалим созданный ранее параметр SuperParamString: 

$HKCU_Desktop= "HKCU:\Control Panel\Desktop" 

Remove-ItemProperty –Path $HKCU_Desktop\NewKey –Name "SuperParamString" 

А затем удалим целиком ветку: 

Remove-Item –Path $HKCU_Desktop\NewKey –Recurse 

Примечание. Ключ –Recurse говорит о том, что нужно рекурсивно без подтверждения удалить все 

вложенные подразделы 

Для удаления всех элементов в ветке, но не самого раздела, команда будет такой: 

Remove-Item –Path $HKCU_Desktop\NewKey\* –Recurse 

Как переименовать ключ или параметр 

Для переименования параметра воспользуйтесь командой: 



Rename-ItemProperty –path ‘HKCU:\Control Panel\Desktop\NewKey’ –name "SuperParamString" –

newname “OldParamString” 

 

Аналогично можно переименовать ветку реестра: 

Rename-Item -path 'HKCU:\Control Panel\Desktop\NewKey' OldKey 

Поиск в реестре с помощью PowerShell 

PowerShell позволяет также выполнять поиск по реестру. Следующий скрипт выполняет поиск по 

ветке HKCU:\Control Panel\Desktop параметров, в имени которых содержится ключ dpi. 

$Path = (Get-ItemProperty ‘HKCU:\Control Panel\Desktop’) 

$Path.PSObject.Properties | ForEach-Object { 

If($_.Name -like '*dpi*'){ 

Write-Host $_.Name ' = ' $_.Value 

} 

} 

Удаленный доступ к реестру с помощью PowerShell 

PowerShell позволяеь получить доступ к реестру удаленного компьютера. К удаленном компьютеру 

можно подключится как через WinRM(Invoke-Command или Enter-PSSession): 

Invoke-Command –ComputerName srv-fs1 –ScriptBlock { Get-ItemProperty -Path 'HKLM:\System\Setup' -

Name WorkingDirectory} 

 

Или через подключение к удаленному реестру (служба   RemoteRegistry должна быть включена) 

$Server = "srv-fs1" 

$Reg = [Microsoft.Win32.RegistryKey]::OpenRemoteBaseKey('LocalMachine', $Server) 

$RegKey= $Reg.OpenSubKey("System\Setup") 

$RegValue = $RegKey.GetValue("WorkingDirectory") 

Совет. Если нужно создать/изменить определённый параметр реестра на множестве компьютерах 

домена, проще воспользоваться возможностями GPO. 

 

 

Вам будут предложены действия, которые можно выполнить. Нажмите Открыть или Перейдите к 

расположению файла (вы будете направлены в Папку с ярлыками системных программ, отсюда и 

можно запустить Редактор реестра). 

https://winitpro.ru/index.php/2010/09/12/udalennyj-dostup-k-reestru-windows/


 

Программу regedit можно найти на диске, где установлена система. В нашем случае заходим на 

диск С → находим папку Windows → приложение regedit. Путь будет выглядеть следующим 

образом C:\Windows\regedit. Запустите программу двойным нажатием левой кнопки мыши. 

 

Помимо стандартных способов просмотра и управления файлами реестра можно воспользоваться 

сторонними программами, которые имеют такие полезные функции как сканирование, ручная и 

автоматическая очистка, исправление ошибок и другие. 

Для того чтобы увидеть подразделы корневых папок, нажмите на стрелочку, которая покажет 

параметры и их значение. 



 

Каких типов бывают параметры реестра. 

Раздел и подраздел может состоять из ноля, одного или нескольких параметров. У каждого 

параметра есть - имя, тип и значение и все эти части параметра всегда располагаются в названном 

строго определённом прядке. Например, [WallppaperOriginX] [REG_DWORD] [0x0000000 (0)]. 

 

Данные параметров реестра могут быть разных типов. 

Наименование 

раздела 

Тип 

используемы

х данных и 

его 

назначение 

Пример в реестре 

REG_BINARY 

двоичные 

необработанн

ые данные, 

представленн

ые в 

шестнадцате

ричном 
 



формате 

REG_DWORD 

данные 

представлен

ы в виде 

целого числа 

и 

отображаютс

я в двоичном, 

шестнадцате

ричном или 

десятичном 

форматах 

 

REG_QWORD 

данные в 

виде 64-

разрядного 

числового 

значения и 

записаны в 

виде 

двоичного 

параметра 

 

REG_NONE 

данные не 

имеют 

определенног

о типа и 

зашифрован

ы 
 

REG_EXPAND_S

Z 

данные в 

виде строки с 

записанным 

текстом и 

переменным

и данными 

 



REG_MULTI_SZ 

данные в 

виде 

текстовых 

строк. 

Удобны для 

чтения 

человеком. 

(могут 

присутствова

ть пробелы, 

запятые и 

другие 

символы) 

 

REG_SZ 

данные в 

виде строки с 

текстом, 

которая 

имеет 

фиксированн

ую длину 

 

REG_FULL_ 

RESOURCE_DES

CRIPTOR 

данные в 

виде строки, 

в которой с 

помощью 

шестнадцате

ричного 

формата 

записана 

информация 

о ресурсах, 

используемы

х 

устройством 

 

REG_RESOURCE

_LIST 

строковые 

данные в 

виде 

шестнадцате

ричного 

формата для 

хранения 

списка 

ресурсов 

устройства 

 

 



 
Окно редактора реестра 

 

При работе с реестром следует соблюдать осторожность, так как удаление или повреждение 

системных файлов может сделать Windows не работоспособной. Но и бояться его не стоит. Просто 

не  меняйте данные реестра, если не знаете, к чему они относятся, и к чему это может привести. А 

так же перед началом работы с реестром не помешает создать точку восстановления Windows. 

"Пуск" –> "Все программы" –> "Стандартные" –> "Служебные" –> "Восстановление системы" 

 

Обзор программы Regedit 
Со всей своей мощью Regedit все еще остается простой программой с понятным интерфейсом 

пользователя. Несколько пунктов его меню просты. Он имеет строку состояния, которая отображает 

имя текущего ключа. Его окно содержит две панели, разделенные полосой, которую вы можете 

перемещать влево или вправо для изменения размера обоих панелей. С левой стороны находится 

панель ключей; с правой стороны расположена панель значений. 

 

Панель ключей отображает ключи и подключи реестра, аналогично папкам и подпапкам. 

Это иерархия реестра.  

Панель значений отображает настройки, содержащиеся в каждом из ключей. 

Щелкните на ключе в панели ключей, и вы увидите значения ключа в панели значений. Этот так 

похоже на Проводник Windows, что если вы знаете, как использовать одну из этих программ, то вы 

знаете, как использовать и другую. Regedit сохраняет свои настройки каждый раз, когда вы его 

закрываете. Когда вы в следующий раз запустите Regedit, окно будет открыто так, как оно было 

открыто в предыдущий раз. И само окно, и его панели, и столбцы будут иметь тот же размер. И, 

наконец, Regedit делает текущим тот ключ, который был выбран последним в прошлый раз. 

 

Панель ключей 
Панель ключей отображает иерархию реестра. Она организована в виде структуры, в которой 

каждый дочерний ключ или подключ расположен с отступом под своим родительским ключом. В 

вершине вы можете видеть My Computer (Мой компьютер), который представляет локальный 

компьютер. 

 

Панель значений 
Панель значений отображает значения, содержащиеся в выделенном ключе. В этой панели вы 

видите три столбца: Name (Имя), Type (Тип), и Data (Значение). 

 



 
  



Сетевое программное обеспечение 

Сетевое программное обеспечение предназначено для организации совместной работы группы 

пользователей на разных компьютерах. Позволяет организовать общую файловую структуру, общие 

базы данных, доступные каждому члену группы. Обеспечивает возможность передачи сообщений и 

работы над общими проектами, возможность разделения ресурсов. 

Сетевая операционная система составляет основу любой вычислительной сети. Каждый компьютер в 

сети в значительной степени автономен, поэтому под сетевой операционной системой в широком 

смысле понимается совокупность операционных систем отдельных компьютеров, 

взаимодействующих с целью обмена сообщениями и разделения ресурсов по единым правилам - 

протоколам. В узком смысле сетевая ОС - это операционная система отдельного компьютера, 

обеспечивающая ему возможность работать в сети. 

В сетевой операционной системе отдельной машины можно выделить несколько частей: 

Средства управления локальными ресурсами компьютера: функции распределения оперативной 

памяти между процессами, планирования и диспетчеризации процессов, управления процессорами в 

мультипроцессорных машинах, управления периферийными устройствами и другие функции 

управления ресурсами локальных ОС. 

Средства предоставления собственных ресурсов и услуг в общее пользование - серверная часть 

ОС (сервер). Эти средства обеспечивают, например, блокировку файлов и записей, что необходимо 

для их совместного использования; ведение справочников имен сетевых ресурсов; обработку 

запросов удаленного доступа к собственной файловой системе и базе данных; управление очередями 

запросов удаленных пользователей к своим периферийным устройствам. 

Средства запроса доступа к удаленным ресурсам и услугам и их использования - клиентская 

часть ОС (редиректор). Эта часть выполняет распознавание и перенаправление в сеть запросов к 

удаленным ресурсам от приложений и пользователей, при этом запрос поступает от приложения в 

локальной форме, а передается в сеть в другой форме, соответствующей требованиям сервера. 

Клиентская часть также осуществляет прием ответов от серверов и преобразование их в локальный 

формат, так что для приложения выполнение локальных и удаленных запросов неразличимо. 

Коммуникационные средства ОС, с помощью которых происходит обмен сообщениями в сети. Эта 

часть обеспечивает адресацию и буферизацию сообщений, выбор маршрута передачи сообщения по 

сети, надежность передачи и т.п., то есть является средством транспортировки сообщений. 

К основным функциям сетевых ОС относят: 

- управление каталогами и файлами; 

- управление ресурсами; 

- коммуникационные функции; 

- защиту от несанкционированного доступа; 

- обеспечение отказоустойчивости; 

- управление сетью. 

Управление каталогами и файлами в сетях заключается в обеспечении доступа к данным, 

физически расположенным в других узлах сети. Управление осуществляется с помощью 

специальной сетевой файловой системы. Файловая система позволяет обращаться к файлам путем 

применения привычных для локальной работы языковых средств. При обмене файлами должен быть 

обеспечен необходимый уровень конфиденциальности обмена (секретности данных). 



Управление ресурсами включает обслуживание запросов на предоставление ресурсов, доступных 

по сети. 

Коммуникационные функции обеспечивают адресацию, буферизацию, выбор направления для 

движения данных в разветвленной сети (маршрутизацию), управление потоками данных и др. 

Защита от несанкционированного доступа — важная функция, способствующая поддержанию 

целостности данных и их конфиденциальности. Средства защиты могут разрешать доступ к 

определенным данным только с некоторых терминалов, в оговоренное время, определенное число 

раз и т.п. У каждого пользователя в корпоративной сети могут быть свои права доступа с 

ограничением совокупности доступных директорий или списка возможных действий, например, 

может быть запрещено изменение содержимого некоторых файлов. 

Отказоустойчивостьхарактеризуется сохранением работоспособности системы при воздействии 

дестабилизирующих факторов. Отказоустойчивость обеспечивается применением для серверов 

автономных источников питания, отображением или дублированием информации в дисковых 

накопителях. Под отображением обычно понимают наличие в системе двух копий данных с их 

расположением на разных дисках, но подключенных к одному контроллеру. Дублирование 

отличается тем, что для каждого из дисков с копиями используются разные контроллеры. Очевидно, 

что дублирование более надежно. Дальнейшее повышение отказоустойчивости связано с 

дублированием серверов, что однако требует дополнительных затрат на приобретение оборудования. 

Управление сетью связано с применением соответствующих протоколов управления. Программное 

обеспечение управления сетью обычно состоит из менеджеров и агентов. Менеджером называется 

программа, вырабатывающая сетевые команды. Агенты представляют собой программы, 

расположенные в различных узлах сети. Они выполняют команды менеджеров, следят за состоянием 

узлов, собирают информацию о параметрах их функционирования, сигнализируют о происходящих 

событиях, фиксируют аномалии, следят за трафиком, осуществляют защиту от вирусов. Агенты с 

достаточной степенью интеллектуальности могут участвовать в восстановлении информации после 

сбоев, в корректировке параметров управления и т.п. 

Сетевые ОС могут быть разделены на две группы: масштаба отдела и масштаба предприятия. ОС 

для отделов или рабочих групп обеспечивают набор сетевых сервисов, включая разделение файлов, 

приложений и принтеров. Они также должны обеспечивать свойства отказоустойчивости, например, 

работать с RAID-массивами, поддерживать кластерные архитектуры. Сетевые ОС отделов обычно 

более просты в установке и управлении по сравнению с сетевыми ОС предприятия, у них меньше 

функциональных свойств, они меньше защищают данные и имеют более слабые возможности по 

взаимодействию с другими типами сетей, а также худшую производительность. 

Сетевая операционная система масштаба предприятия прежде всего должна обладать основными 

свойствами любых корпоративных продуктов, в том числе: 

- масштабируемостью, то есть способностью одинаково хорошо работать в широком диапазоне 

различных количественных характеристик сети, 

- совместимостью с другими продуктами, то есть способностью работать в сложной гетерогенной 

среде интерсети в режиме plug-and-play. 

Корпоративная сетевая ОС должна поддерживать более сложные сервисы. Подобно сетевой ОС 

рабочих групп, сетевая ОС масштаба предприятия должна позволять пользователям разделять 

файлы, приложения и принтеры, причем делать это для большего количества пользователей и объема 

данных и с более высокой производительностью. Кроме того, сетевая ОС масштаба предприятия 

обеспечивает возможность соединения разнородных систем - как рабочих станций, так и серверов. 

Например, даже если ОС работает на платформе Intel, она должна поддерживать рабочие станции 

UNIX, работающие на RISC-платформах. Аналогично, серверная ОС, работающая на RISC-

компьютере, должна поддерживать DOS, Windows и OS/2. Сетевая ОС масштаба предприятия 

должна поддерживать несколько стеков протоколов (таких как TCP/IP, IPX/SPX, NetBIOS, DECnet и 



OSI), обеспечивая простой доступ к удаленным ресурсам, удобные процедуры управления 

сервисами, включая агентов для систем управления сетью. 

Общая характеристика сетевых ОС 

Операционная система компьютерной сети во многом аналогична ОС автономного компьютера - она 

также представляет собой комплекс взаимосвязанных программ, который обеспечивает удобство 

работы пользователям и программистам путем предоставления им некоторой виртуальной 

вычислительной системы, и реализует эффективный способ разделения ресурсов между множеством 

выполняемых в сети процессов. 

Компьютерная сеть - это набор компьютеров, связанных коммуникационной системой и 

снабженных соответствующим программным обеспечением, позволяющим пользователям сети 

получать доступ к ресурсам этого набора компьютеров. Сеть могут образовывать компьютеры 

разных типов, которыми могут быть небольшие микропроцессоры, рабочие станции, мини-

компьютеры, персональные компьютеры или суперкомпьютеры. Коммуникационная система может 

включать кабели, повторители, коммутаторы, маршрутизаторы и другие устройства, 

обеспечивающие передачу сообщений между любой парой компьютеров сети. Компьютерная сеть 

позволяет пользователю работать со своим компьютером как с автономным и добавляет к этому 

возможность доступа к информационным и аппаратным ресурсам других компьютеров сети. 

При организации сетевой работы операционная система играет роль интерфейса, экранирующего от 

пользователя все детали низкоуровневых программно-аппаратных средств сети. Например, вместо 

числовых адресов компьютеров сети, таких как МАС-адрес и IP-адрес, операционная система 

компьютерной сети позволяет оперировать удобными для запоминания символьными именами. В 

результате в представлении пользователя сеть с ее множеством сложных и запутанных реальных 

деталей превращается в достаточно понятный набор разделяемых ресурсов. 

Любая сетевая ОС, с одной стороны, выполняет все функции локальной ОС, а с другой стороны, 

обладает некоторыми дополнительными средствами, позволяющими ей взаимодействовать по сети с 

ОС других компьютеров. Программные модули, реализующие сетевые функции, появлялись в ОС 

постепенно, по мере развития сетевых технологий, аппаратной базы компьютеров и возникновения 

новых задач, требующих сетевой обработки. 

В 90-е годы практически все ОС, занимающие заметное место на рынке, стали сетевыми. Сетевые 

функции сегодня встраиваются в ядро ОС, являясь ее неотъемлемой частью. ОС получили средства 

для работы со всеми основными технологиями локальных (Ethernet, Fast Ethernet, Gigabit Ethernet, 

Token Ring, FDDI) и глобальных (Х.25, Frame Relay, ISDN, ATM, xDSL) сетей, а также средства для 

создания составных сетей (IP, RIP, OSPF, NLSP). 

Сетевые и распределенные ОС 

В зависимости от того, какой виртуальный образ создает ОС для того, чтобы подменить им реальную 

аппаратуру компьютерной сети, различают сетевые ОС и распределенные ОС. 

Сетевая ОС 
предоставляет пользователю некую виртуальную вычислительную систему, работать с которой 

гораздо проще, чем с реальной сетевой аппаратурой. В то же время эта виртуальная система не 

полностью скрывает распределенную природу своего реального прототипа, т.е. 

является виртуальной сетью. 

При использовании ресурсов компьютеров сети пользователь сетевой ОС всегда помнит, что он 

имеет дело с сетевыми ресурсами и что для доступа к ним нужно выполнить некоторые особые 

операции, например, отобразить удаленный разделяемый каталог на вымышленную локальную 

букву дисковода или поставить перед именем каталога еще и имя компьютера, на котором тот 

расположен. Пользователи сетевой ОС обычно должны быть в курсе того, где хранятся их файлы, и 

должны использовать явные команды передачи файлов для перемещения файлов с одной машины на 

другую. 



Работая в среде сетевой ОС, пользователь хотя и может запустить задание на любой машине 

компьютерной сети, всегда знает, на какой машине выполняется его задание. По умолчанию 

пользовательское задание выполняется на той машине, на которой пользователь сделал логический 

вход. Если же он хочет выполнить задание на другой машине, то ему нужно либо выполнить 

логический входа в эту машину, используя команду типа remote login, либо ввести специальную 

команду удаленного выполнения, в которой он должен указать информацию, идентифицирующую 

удаленный компьютер. 

Магистральным направлением развития сетевых ОС является достижение как можно более высокой 

степени прозрачности сетевых ресурсов. В идеальном случае сетевая ОС должна представить 

пользователю сетевые ресурсы в виде ресурсов единой централизованной виртуальной машины. Для 

такой ОС используют специальное название - распределенная ОС. 

Распределенная ОС 
предоставляет пользователю сетевые ресурсы в виде ресурсов единой централизованной 

виртуальной машины. 

Распределенная ОС, динамически и автоматически распределяя работы по различным машинам 

системы для обработки, заставляет набор сетевых машин работать как виртуальный унипроцессор. 

Пользователь распределенной ОС не имеет сведений о том, на какой машине выполняется его 

работа. 

Распределенная ОС существует как единая ОС в масштабах вычислительной системы. Каждый 

компьютер сети, работающей под управлением распределенной ОС, выполняет часть функций этой 

глобальной ОС. Распределенная ОС объединяет все компьютеры сети в том смысле, что они 

работают в тесной кооперации друг с другом для эффективного использования всех ресурсов 

компьютерной сети. 

В настоящее время практически все сетевые ОС еще очень далеки от идеала истинной 

распределенности. Степень автономности каждого компьютера в сети, работающей под управлением 

сетевой ОС, значительно выше по сравнению с компьютерами, работающими под управлением 

распределенной ОС. 

В реальных сетях на разных компьютерах сети могут выполняться одинаковые или разные ОС. 

Например, часть компьютеров работает под управлением UNIX, часть - под управлением NetWare, а 

остальные - под управлением Windows. Все эти ОС функционируют независимо друг от друга в том 

смысле, что каждая из них принимает независимые решения о создании и завершении своих 

собственных процессов и управлении локальными ресурсами. Но в любом случае ОС компьютеров, 

работающих в сети, должны включать взаимно согласованный набор коммуникационных протоколов 

для организации взаимодействия процессов, выполняющихся на разных компьютерах сети, и 

разделения ресурсов этих компьютеров между пользователями сети. 

Функциональные компоненты сетевой ОС 

Средства управления локальными ресурсами компьютера 

реализуют все функции ОС автономного компьютера (распределение оперативной памяти меду 

процессами, планирование и диспетчеризацию процессов, управление процессорами в 

мультипроцессорных машинах, управление внешней памятью, интерфейс с пользователем и т.д.); 

Сетевые средства 
можно разделить на три компонента: 

- серверная часть ОС: средства предоставления локальных ресурсов и услуг в общее пользование; 

- клиентская часть ОС: средства запроса доступа к удаленным ресурсам и услугам; 

- транспортные средства ОС: совместно с коммуникационной системой обеспечивают передачу 

сообщений между компьютерами сети. 

Упрощенно работа сетевой ОС происходит следующим образом. Предположим, что пользователь 

компьютера А решил разместить свой файл на диске другого компьютера сети - компьютера В. Для 
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этого он набирает на клавиатуре соответствующую команду и нажимает клавишу Enter. 

Программный модуль ОС, отвечающий за интерфейс с пользователем, принимает эту команду и 

передает ее клиентской части ОС компьютера А. 

Клиентская часть ОС не может получить непосредственный доступ к ресурсам другого компьютера - 

в данном случае к дискам и файлам компьютера В. Она может только "попросить" об этом 

серверную часть ОС, работающую на том компьютере, которому принадлежат эти ресурсы. Эти 

"просьбы" выражаются в виде сообщений, передаваемых по сети. Сообщения могут содержать не 

только команды на выполнение некоторых действий, но и собственно данные, например, 

содержимое некоторого файла. 

Управляют передачей сообщений между клиентской и серверными частями по коммуникационной 

системе сети транспортные средства ОС. Эти средства выполняют такие функции, как формирование 

сообщений, разбиение сообщения на части (пакеты, кадры), преобразование имен компьютеров в 

числовые адреса, организацию надежной доставки сообщений, определение маршрута в сложной 

сети и т.д.и т.п. Правила взаимодействия компьютеров при передаче сообщений по сети 

фиксируются в коммуникационных протоколах, таких как Ethernet, Token Ring, IP, IPX и пр. Чтобы 

два компьютера смогли обмениваться сообщениями по сети, транспортные средства их ОС должны 

поддерживать некоторый общий набор коммуникационных протоколов. Коммуникационные 

протоколы переносят сообщения клиентских и серверных частей ОС по сети, не вникая в их 

содержание. 

На стороне компьютера В, на диске которого пользователь хочет разместить свой файл, должна 

работать серверная часть ОС, постоянно ожидающая прихода запросов из сети на удаленный доступ 

к ресурсам этого компьютера. Серверная часть, приняв запрос из сети, обращается к локальному 

диску и записывает в один из его каталогов указанный файл. Конечно, для выполнения этих 

действий требуется не одно, а целая серия сообщений, переносящих между компьютерами команды 

ОС и части передаваемого файла. 

Очень удобной и полезной функцией клиентской части ОС являет я способность отличить запрос к 

удаленному файлу от запроса к локальному файлу. Если клиентская часть ОС умеет это делать, то 

приложения не должны заботиться о том, с локальным или удаленным файлом они работают - 

клиентская программа сама распознает и перенаправляет (redirect) запрос к удаленной машине. 

Отсюда и название, часто используемое для клиентской части сетевой ОС - редиректор. Иногда 

функции распознавания выделяются в отдельный программный модуль, в этом случае редиректором 

называют не всю клиентскую часть, а только этот модуль. 

Клиентские части сетевых ОС выполняют также преобразование форматов запросов к ресурсам. Они 

принимают запросы от приложений на доступ к сетевым ресурсам в локальной форме, т.е. в форме, 

принятой в локальной части ОС. В сеть же запрос передается клиентской частью в другой форме, 

соответствующей требованиям серверной части ОС, работающей на компьютере, где расположен 

требуемый ресурс. Клиентская часть также осуществляет прием ответов от серверной части и 

преобразование их в локальный формат, так что для приложения выполнение локальных и 

удаленных запросов неразличимо. 

 

Сетевые службы и сетевые сервисы 

Сетевая служба 
совокупность серверной и клиентской частей ОС, предоставляющих доступ к конкретному типу 

ресурса компьютера через сеть. 

В приведенном выше примере клиентская и серверная части ОС, которые совместно обеспечивают 

доступ через сеть к файловой системе компьютера, образуют файловую службу. 

Говорят, что сетевая служба предоставляет пользователям сети некоторый набор услуг. Эти услуги 

иногда называют также сетевым сервисом (от англоязычного термина "service"). Необходимо 
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отметить, что это термин в технической литературе переводится и как "сервис", и как "услуга", и как 

"служба". Хотя указанные термины иногда используются как синонимы, следует иметь в виду, что в 

некоторых случаях различие в значениях этих терминов носит принципиальный характер. Далее в 

тексте под "службой" мы будем понимать сетевой компонент, который реализует некоторый набор 

услуг, а под "сервисом" - описание того набора услуг, который предоставляется данной службой. 

Таким образом, сервис - это интерфейс между потребителем услуг и поставщиком услуг (службой). 

Сервис 
описание набора услуг, которые предоставляется сетевой службой 

Каждая служба связана с определенным типом сетевых ресурсов и/или определенным способом 

доступа к этим ресурсам. Например, служба печати обеспечивает доступ пользователей сети к 

разделяемым принтерам сети и предоставляет сервис печати, а почтовая служба предоставляет 

доступ к информационному ресурсу сети - электронным письмам. Способом доступа к ресурсам 

отличается, например, служба удаленного доступа - она предоставляет пользователям компьютерной 

сети доступ ко всем ее ресурсам через коммутируемые телефонные каналы. Для получения 

удаленного доступа к конкретному ресурсу, например, к принтеру, служба удаленного доступа 

взаимодействует со службой печати. Наиболее важными для пользователей сетевых ОС являются 

файловая служба и служба печати. 

Среди сетевых служб можно выделить такие, которые ориентированы не на простого пользователя, а 

на администратора. Такие службы используются для организации работы сети. Например, 

служба Bindery операционной системы Novell NetWare 3.x позволяет администратору вести базу 

данных о сетевых пользователях компьютера, на котором работает эта ОС. Более прогрессивным 

является подход с созданием централизованной справочной службы, или, по-другому, службы 

каталогов, которая предназначена для ведения базы данных не только обо всех пользователях сети, 

но и обо всех ее программных и аппаратных компонентах. В качестве примеров службы каталогов 

часто приводятся NDS компании Novell и StreetTalk компании Banyan. Другими примерами сетевых 

служб, предоставляющих сервис администратору, являются служба мониторинга сети, позволяющая 

захватывать и анализировать сетевой трафик, служба безопасности, в функции которой может 

входить, в частности, выполнение процедуры логического входа с проверкой пароля, служба 

резервного копирования и архивирования. 

От того, насколько богатый набор услуг предлагает операционная система конечным пользователям, 

приложениям и администраторам сети, зависит ее позиция в общем ряду сетевых ОС. 

Сетевые службы по своей природе являются клиент-серверными системами. Поскольку при 

реализации любого сетевого сервиса естественно возникает источник запросов (клиент) и 

исполнитель запросов (сервер), то и любая сетевая служба содержит в своем составе две 

несимметричные части - клиентскую и серверную (рис. 2). Сетевая служба может быть представлена 

в операционной системе либо обеими (клиентской и серверной) частями, либо только одной из них. 

Обычно говорят, что сервер предоставляет свои ресурсы клиенту, а клиент ими пользуется. 

Необходимо отметить, что при предоставлении сетевой службой некоторой услуги используются 

ресурсы не только сервера, но и клиента. Клиент может затрачивать значительную часть своих 

ресурсов (дискового пространства, процессорного времени и т.п.) на поддержание работы сетевой 

службы. Например, при реализации почтовой службы на диске клиента может храниться локальная 

копия базы данных, содержащей его обширную переписку. В этом случае клиент выполняет 

большую работу при формировании сообщений в различных форматах, в том числе и сложном 

мультимедийном, поддерживает ведение адресной книги и выполняет еще много различных 

вспомогательных работ. 

Принципиальной же разницей между клиентом и сервером является то, что инициатором 

выполнения работы сетевой службой всегда выступает клиент, а сервер всегда находится в режиме 

пассивного ожидания запросов. Например, почтовый сервер осуществляет доставку почты на 

компьютер пользователя только при поступлении запроса от почтового клиента. 



Обычно взаимодействие между клиентской и серверной частями стандартизуется, так что один тип 

сервера может быть рассчитан на работу с клиентами разного типа, реализованными различными 

способами и, может быть, разными производителями. Единственное условие для этого - клиенты и 

сервер должны поддерживать общий стандартный протокол взаимодействия. 

Встроенные сетевые службы и сетевые оболочки 

На практике сложилось несколько подходов к построению сетевых операционных систем, 

различающихся глубиной внедрения сетевых служб в операционную систему (рис. 3): 

 сетевые службы глубоко встроены в ОС; 

 сетевые службы объединены в виде некоторого набора - оболочки; 

 сетевые службы производятся и поставляются в виде отдельного продукта. 

Первые сетевые ОС представляли собой совокупность уже существующей локальной ОС и 

надстроенной над ней сетевой оболочки. При этом в локальную ОС встраивался минимум сетевых 

функций, необходимых для работы сетевой оболочки, которая выполняла основные сетевые 

функции. 

Однако в дальнейшем разработчики сетевых ОС посчитали более эффективным подход, при котором 

сетевая ОС с самого начала работы над ней задумывается и проектируется специально для работы в 

сети. Сетевые функции у этих ОС глубоко встраиваются в основные модули системы, что 

обеспечивает ее логическую стройность, простоту в эксплуатации и модификации, а также высокую 

производительность. Важно, что при таком подходе отсутствует избыточность. Если все сетевые 

службы хорошо интегрированы, т.е. рассматриваются как неотъемлемые части ОС, то все 

внутренние механизмы такой операционной системы могут быть оптимизированы для выполнения 

сетевых функций. Например, ОС Windows NT компании Microsoft за счет встроенности сетевых 

средств обеспечивает более высокие показатели производительности и защищенности информации 

по сравнению с сетевой ОС LAN Manager той же компании, являющейся надстройкой над локальной 

операционной системой OS/2. Другими примерами сетевых ОС со встроенными сетевыми службами 

являются все современные версии UNIX, NetWare, OS/2 Warp. 

Другой вариант реализации сетевых служб - объединение их в виде некоторого набора (оболочки), 

при этом все службы такого набора должны быть между собой согласованы, т.е. в своей работе они 

могут обращаться друг к другу, могут иметь в своем составе общие компоненты, например, общую 

подсистему аутентификации пользователей или единый пользовательский интерфейс. Для работы 

оболочки необходимо наличие некоторой локальной операционной системы, которая бы выполняла 

обычные функции, необходимые для управления аппаратурой компьютера, и в среде которой 

выполнялись бы сетевые службы, составляющие эту оболочку. Оболочка представляет собой 

самостоятельный программный продукт и, как всякий продукт, имеет название, номер версии и 

другие соответствующие характеристики. В качестве примеров сетевой оболочки можно указать, в 

частности, LAN Server и LAN Manager. 

Одна и та же оболочка может предназначаться для работы над совершенно разными операционными 

системами. В таких случаях оболочка должна строиться с учетом специфики той операционной 

системы, над которой она будет работать. Так, LAN Server, например, существует в различных 

вариантах: для работы над операционными системами VAX VMS, VM, OS/400, OS/2. 

Сетевые оболочки часто подразделяются на клиентские и серверные. Оболочка, которая 

преимущественно содержит клиентские части сетевых служб, называется клиентской. Например, 

типичным набором программного обеспечения рабочей станции в сети NetWare является 

система MS-DOS с установленной над ней клиентской оболочкой NetWare, состоящей из клиентских 

частей файловой службы и службы печати, а также компонента, поддерживающего 

пользовательский интерфейс. 

Серверная сетевая оболочка, примерами которой могут служить те же LAN Server и LAN Manager, а 

также NetWare for UNIX, File and Print Services for NetWare, ориентирована на выполнение 

серверных функций. Серверная оболочка как минимум содержит серверные компоненты двух 
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основных сетевых служб - файловой службы и службы печати. Именно такой набор серверных 

компонентов реализован в упомянутых выше продуктах NetWare for UNIX и File and Print Services 

for NetWare. Некоторые же оболочки содержат настолько широкий набор сетевых служб, что их 

называют сетевыми операционными системами. Так, ни один обзор сетевых ОС не будет достаточно 

полным, если в нем отсутствует информация о LAN Server, LAN Manager, ENS, являющихся 

сетевыми оболочками. Таким образом, термин "сетевая операционная система" приобретает еще 

одно значение - набор сетевых служб, способных согласованно работать в общей операционной 

среде. 

С одним типом ресурсов могут быть связаны разные службы, отличающиеся протоколом 

взаимодействия клиентских и серверных частей. Так, например, встроенная файловая 

служба Windows NT реализует протокол SMB, используемый во всех ОС компании Microsoft, а 

дополнительная файловая служба, входящая в состав оболочки File and Print Services for NetWare для 

той же Windows NT, работает по протоколу NCP, "родному" для сетей NetWare. Кроме того, в 

стандартную поставку Windows NT входит сервер FTP, предоставляющий услуги файлового сервера 

для UNIX-систем. Ничто не мешает приобрести и установить для работы в среде Windows NT и 

другие файловые службы, такие, например, как NFS, кстати имеющей несколько реализаций, 

выполненных разными фирмами. Наличие нескольких видов файловых услуг позволяет работать в 

сети приложениям, разработанным для разных операционных систем. 

Сетевые оболочки создаются как для локальных, так и для сетевых ОС. Действительно, почему бы не 

дополнить набор сетевых служб, встроенных в сетевую ОС, другими службами, составляющими 

некоторую сетевую оболочку. Например, сетевая оболочка ENS (Enterprise Network 

Services), содержащая базовый набор сетевых служб операционной системы Banyan VINES, может 

работать над сетевыми ОС UNIX и NetWare (конечно, для каждой из этих операционных систем 

требуется собственный вариант ENS). 

Существует и третий способ реализации сетевой службы - в виде отдельного продукта. Например, 

сервер удаленного управления WinFrame - продукт компании Citrix - предназначен для работы в 

среде Windows NT. Он дополняет возможности встроенного в Windows NT сервера удаленного 

доступа Remote Access Server. Аналогичную службу удаленного доступа для NetWare также можно 

приобрести отдельно, купив программный продукт NetWare Connect. 

С течением времени сетевая служба может получить разные формы реализации. Так, например, 

компания Novell планирует поставлять справочную службу NDS, первоначально встроенную в 

сетевую ОС NetWare, для других ОС. Для этого служба NDS будет переписана в виде отдельных 

продуктов, каждый из которых будет учитывать специфику соответствующей ОС. Уже имеются 

версии NDS для работы в средах SCO UNIX и HP-UX, Solaris 2.5 и Windows NT. А справочная 

служба StreetTalk уже давно существует и в виде встроенного модуля сетевой ОС Banyan VINES, и в 

составе оболочки ENS, и в виде отдельного продукта для различных операционных систем. 

Одноранговые и серверные сетевые операционные системы 

В зависимости от того, как распределены функции между компьютерами сети, они могут выступать 

в трех разных ролях: 

 компьютер, занимающийся исключительно обслуживанием запросов других компьютеров, 

играет роль выделенного сервера сети; 

 компьютер, обращающийся с запросами к ресурсам другой машины, исполняет 

роль клиентского узла; 

 компьютер, совмещающий функции клиента и сервера, является одноранговым узлом. 

Очевидно, что сеть не может состоять только из клиентских или только из серверных узлов. Сеть, 

оправдывающая свое назначение и обеспечивающая взаимодействие компьютеров, может быть 

построена по одной из трех следующих схем: 

 сеть на основе одноранговых узлов - одноранговая сеть; 

 сеть на основе клиентов и серверов - сеть с выделенными серверами; 
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 сеть, включающая узлы всех типов, - гибридная сеть. 

Каждая из этих схем обладает своими достоинствами и недостатками, определяющими их области 

применения. 

ОС в одноранговых сетях 

В одноранговых сетях все компьютеры равны в возможностях доступа к ресурсам друг друга. 

Каждый пользователь может по своему желанию объявить какой-либо ресурс своего компьютера 

разделяемым, после чего другие пользователи могут его использовать. В одноранговых сетях на всех 

компьютерах устанавливается такая операционная система, которая предоставляет всем 

компьютерам в сети потенциально равные возможности. Сетевые операционные системы такого 

типа называются одноранговыми ОС. Очевидно, что одноранговые ОС должны включать как 

серверные, так и клиентские компоненты сетевых служб (на рисунке они обозначены буквами 

соответственно С и К). Примерами одноранговых ОС могут служить LANtastic, Personal Ware, 

Windows for Workgroups, Windows NT Workstation, Windows 95/98, Windows XP. 

При потенциальном равноправии всех компьютеров в одноранговой сети часто возникает 

функциональная несимметричность. Обычно в сети имеются пользователи, которые не желают 

предоставлять свои ресурсы в совместное пользование. В таком случае серверные возможности их 

операционных систем не активизируются и компьютеры выполняют роль "чистых" клиентов (на 

рисунке неиспользуемые компоненты ОС изображены затемненными). 

В то же время администратор может закрепить за некоторыми компьютерами сети только функции 

по обслуживанию запросов остальных компьютеров, превратив их таким образом в "чистые" 

серверы, за которыми не работают пользователи. В такой конфигурации одноранговые сети 

становятся похожи на сети с выделенными серверами, но это только внешняя схожесть - между 

этими двумя типами сетей остается существенное внутреннее различие. Изначально в одноранговых 

сетях специализация ОС не зависит от того, какую функциональную роль выполняет компьютер - 

клиента или сервера. Изменение роли компьютера в одноранговой сети достигается за счет того, что 

функции серверной или клиентской частей просто не используются. 

Одноранговые сети проще в организации и эксплуатации, по этой схеме организуется работа в 

небольших сетях, в которых количество компьютеров не превышает 10-20. В этом случае нет 

необходимости в применении централизованных средств администрирования - нескольким 

пользователям нетрудно договориться между собой о перечне разделяемых ресурсов и паролях 

доступа к ним. 

Однако в больших сетях средства централизованного администрирования, хранения и обработки 

данных, а особенно защиты данных становятся необходимыми, и такие возможности легче 

обеспечить в сетях с выделенными серверами. 

ОС в сетях с выделенными серверами 

В сетях с выделенными серверами используются специальные варианты сетевых ОС, которые 

оптимизированы для работы в роли серверов и называются серверными ОС. Пользовательские 

компьютеры в этих сетях работают под управлением клиентских ОС. 

Специализация операционной системы для работы в качестве сервера является естественным 

способом повышения эффективности серверных операций. А необходимость такого повышения 

часто ощущается весьма остро, особенно в крупной сети. При существовании в сети сотен или даже 

тысяч пользователей интенсивность запросов к совместно используемым ресурсам может быть очень 

большой, и сервер должен справляться с этим потоком запросов без больших задержек. Очевидным 

решением этой проблемы является использование в качестве сервера компьютера с мощной 

аппаратной платформой и операционной системой, оптимизированной для серверных функций. 

Чем меньше функций выполняет ОС, тем более эффективно можно их реализовать, поэтому для 

оптимизации серверных операций разработчики ОС вынуждены ущемлять некоторые другие ее 
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функции, причем иногда вплоть до полного их отбрасывания. Одним из ярких примеров такого 

подхода является серверная ОС NetWare. Ее разработчики поставили перед собой цель 

оптимизировать выполнение файлового сервиса и сервиса печати. Для этого они полностью 

исключили из системы многие элементы, важные для универсальной ОС, в частности, графический 

интерфейс пользователя, поддержку универсальных приложений, защиту приложений 

мультипрограммного режима друг от друга, механизм виртуальной памяти. Все это позволило 

добиться уникальной скорости файлового доступа и вывело эту операционную систему в лидеры 

серверных ОС на долгое время. 

Однако слишком узкая специализация некоторых серверных ОС является одновременно и их слабой 

стороной. Так, отсутствие в NetWare универсального интерфейса программирования и средств 

защиты приложений не позволяет использовать ее в качестве среды для выполнения приложений, 

приводит к необходимости включения в сеть других серверных ОС, когда требуется выполнение 

функций, отличных от файлового сервиса и сервиса печати. 

Поэтому разработчики многих серверных операционных систем отказываются от функциональной 

ограниченности и включают в состав серверных ОС все компоненты, позволяющие использовать их 

в качестве универсального сервера и даже в качестве клиентской ОС. Такие серверные ОС 

снабжаются развитым графическим пользовательским интерфейсом и поддерживают 

универсальный API. Это сближает их с одноранговыми операционными системами, но существует 

несколько отличий, которые оправдывают отнесение их к классу серверных ОС: 

 поддержка мощных аппаратных платформ, в том числе мультипроцессорных; 

 поддержка большого числа одновременно выполняемых процессов и сетевых соединений; 

 включение в состав ОС компонентов централизованного администрирования сети (например, 

справочной службы или службы аутентификации и авторизации пользователей сети); 

 более широкий набор сетевых служб. 

Клиентские ОС в сетях с выделенными серверами обычно освобождены от серверных функций, что 

значительно упрощает их организацию. Разработчики клиентских ОС уделяют основное внимание 

пользовательскому интерфейсу и клиентским частям сетевых служб. Наиболее простые клиентские 

ОС поддерживают только базовые сетевые службы - обычно файловую службу и службу печати. В 

то же время существуют так называемые универсальные клиенты, которые поддерживают широкий 

набор клиентских частей, позволяющих им работать практически со всеми серверами сети. 

Многие компании, разрабатывающие сетевые ОС, выпускают два варианта одной и той же ОС. Один 

вариант предназначен для работы в качестве серверной ОС, а другой - в качестве клиентской. Эти 

варианты чаще всего основаны на одном и том же базовом коде, но отличаются набором служб и 

утилит, а также параметрами конфигурации, некоторые из которых устанавливаются по умолчанию 

и не поддаются изменению. 

Например, операционная система Windows NT выпускается в варианте для рабочей станции -

 Windows NT Workstation - и в варианте для выделенного сервера - Windows NT Server. Оба эти 

варианта операционной системы включают клиентские и серверные части многих сетевых служб. 

Так, ОС Windows NT Workstation кроме выполнения функций сетевого клиента может предоставлять 

сетевым пользователям файловый сервис, сервис печати, сервис удаленного доступа и другие 

сервисы, а следовательно, может служить основой для одноранговой сети. С другой стороны, 

ОС Windows NT Server содержит все необходимые средства, которые позволяют использовать 

компьютер под ее управлением в качестве клиентской рабочей станции. Под управлением 

ОС Windows NT Server имеется возможность локально запускать прикладные программы, которые 

могут потребовать выполнения клиентских функций ОС при появлении запросов к ресурсам других 

компьютеров сети. Windows NT Serve имеет такой же развитый графический интерфейс, как 

и Windows NT Workstation, что позволяет с равным успехом использовать эти ОС для интерактивной 

работы пользователя или администратора. 

Однако вариант Windows NT Serve имеет больше возможностей для предоставления ресурсов своего 

компьютера другим пользователям сети, т.к. поддерживает более широкий набор функций, большее 



количество одновременных соединений с клиентами, централизованное управление сетью, более 

развитые средства защиты. Поэтому имеет смысл применять Windows NT Serve в качестве ОС для 

выделенных серверов, а не клиентских компьютеров. 

В больших сетях наряду с отношениями клиент-сервер сохраняется необходимость и в одноранговых 

связях, поэтому такие сети чаще всего строятся по гибридной схеме 

 


